


ЖАНР И СЕТТИНГ

2D хоррор

Мистика
Сюрреализм
Альтернативный мир
Ужасы
Мрачная атмосфера
Пиксельное 2D



КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА

Мрачный дом, комнаты
в котором постоянно 
меняются местами.
Единственный источник 
света – лампа в руке

Страшное существо, 
норовящее лишить 
протагониста жизни

Абсурдность -
главная фича, 
вызывающая 
интерес к сюжету



ГЕЙМПЛЕЙ

Движение : 
Вверх по лестнице
Вниз по лестнице
Вперёд и назад

В сундуках можно найти 
ключ от выхода и 
сюжетные предметы

Чтобы избежать 
гибели, нужно 
прятаться в шкафах



Референсы

Knock-Knock Neverending nightmares



ОСОБЕННОСТИ

Pixel art графика

Процедурная генерация 
уровней

Каждый игровой
сеанс – новый опыт

Абсурдность 
происходящего

Постоянная перестановка 
локаций местами

Интерактивное музыкальное 
сопровождение



ПРОГРЕСС В РАМКАХ 
АКСЕЛЕРАТОРА



ROADMAP



Экономический расчет

FL Studio All Plugins Edition для 
звукорежиссёра



Предположительная выручка

Количество обзоров – 1704

~количество проданных экземпляров 1.704*25 = 42.600

При стоимости игры в 349 рублей,
предположительная выручка составила 
42.600*349=14.867.400 рублей



КОМАНДА

Никита Ли
Community Manager

Игорь Ушаков
Project Manager

Андрей Бондарев
Lead Artist

Павел Вагин
Programmer

Владислав Владыкин
Artist

Артём Гутман
Musician



ССЫЛКИ

Билд игры 

Геймплейное видео



Malachite Box
Наши контакты:

Ли Никита:
Email: pozzinekki@gmail.com

Telegram:

Игорь Ушаков:
Email: igor_ushakov_2004@mail.ru

Telegram:

mailto:pozzinekki@gmail.com
mailto:igor_ushakov_2004@mail.ru

